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         Реализация регионального компонента является важнейшей частью
содержания  дошкольного  образования.  Региональный  компонент  отражает
такое своеобразие культуры, истории, природы, которое соответствует тому
или  иному  региону  и  вместе  с  тем  подтверждает  принадлежность  к
общероссийской культуре, истории и природе. Таким образом, региональный
компонент в дошкольном образовании способствует формированию у ребенка
чувства  любви  к  Родине,  воспитывает  эмоционально-положительное
отношение к тем местам, где он родился и живет; развивает умение видеть и
понимать  красоту  окружающей  жизни;  желание  узнать  больше  об
особенностях природы и истории родного края.  
           В дошкольном возрасте большое значение для умственного развития,
нравственного,  патриотического  и  эстетического  воспитания  дошкольников
отводится ведущему виду детской деятельности – игре. Именно дидактическая
игра представляет собой многоплановое, сложное педагогическое явление: она
является и игровым методом обучения детей дошкольного возраста, и формой
обучения,  и  самостоятельной  игровой  деятельностью,  и  средством
всестороннего воспитания личности ребенка. Сущность дидактической игры
заключается в том, что дети решают умственные задачи, предложенные им в
занимательной игровой форме, сами находят решения, преодолевая при этом
определенные  трудности.  Ребенок  воспринимает  умственную  задачу,  как
практическую,  игровую,  это  повышает  его  познавательную  активность.
Учитывая  современные  требования  Федерального  государственного
образовательного  стандарта,  использование  дидактических  игр  с
региональным компонентом направлено на реализацию определенных задач:

 формирование  у  дошкольников  целостной  картины  мира  на  основе
краеведения;

 приобщение  к  традициям  Алтайского  края,  к  традициям  России,  к
традициям семьи;

 формирование  нравственных  качеств,  чувства  патриотизма,
толерантного  отношения  ко  всем  людям,  населяющим  наш
многонациональный Алтайский край  и Россию;

 приобщение  детей  к  изучению  родного  края  через  элементы
исследовательской и проектной деятельности совместно со взрослыми;



воспитание бережного отношения к  объектам природы и результатам
труда людей в регионе и в целом в России .

           При организации воспитательно-образовательной работы с детьми по
приобщению  дошкольников  к  истории  и  культуре  родного  края  учебно-
развивающая  игра  выступает  как  самостоятельная  деятельность  детей,  что
определяет  характер  руководства  ею.  В  связи  этим  игра  должна  быть
доступной  для  понимания  детей  дошкольного  возраста,  самостоятельно
контролировать  правильность  выполнения  задания,  так  как  игра  позволяет
взрослому  не  предъявлять  ребенку  педагогическую  цель  в  явном  виде,
избегать прямого формирующего воздействия на него, не демонстрировать, а
наоборот,  тщательно  скрывать  свою,  безусловно  руководящую,  позицию  в
воспитании. Для того, чтобы дети лучше усваивали краеведческий материал,
особенно тот, который касается других районов края, т. е то чего они видели
воочию,  следует  эмоционально  окрасить  этот  материал.  Использовать
легенды, интересные факты истории, повысить их активность во время игры,
максимально  использовать  взаимодействие  с  различными  персонажами,
предметами.  Учитывая  пластичность  детской  психики (они  быстро
запоминают, но также быстро и забывают),  необходимо уточнять знания
через активные формы и методы работы.
 Приобщая маленьких детей к миру культуры родного края, педагоги решают
проблему воспитания и развития подрастающего поколения в новых условиях,
прививают им лучшие качества маленького гражданина. Понятно, что и сами
педагоги,  и родители,  как неотъемлемая часть  образовательного процесса  с
интересом  и  вниманием  относятся  к  культуре  прошлого:  традициям,
старинным праздникам, предметам материальной культуры, художественным
промыслам, декоративно-прикладному искусству.

Дидактические игры с региональным компонентом:

«Что герб города (края) нам расскажет?» геральдическое лото - посередине
большой  карты  размером  А4,  разделённой  на  6  полей,  одно  поле  занято
гербом,  на  маленьких  карточках  изображены  достопримечательности,
значимые события, места, памятники данного города (края).

«Герб» по  типу «парочки».  Игра  состоит  из  21  карточки  с  изображением
гербов  городов  Алтайского  края  и  21  карточки  с  фотографией
достопримечательности  того  или  иного  города   (можно  использовать
карточки из  игры «Что герб города нам расскажет?»).  Цель игры найти
пару фотография – герб. Игра может проводиться за столом или в движении. В
движении  играет  парное  количество  игроков  и  ведущий  раздает  такое
количество карточек, чтобы получились пары «Герб», т.е. не весь набор, а по



количеству  участников.  Как  вариант  можно  играть  в  эту  игру  по
типу «мемори».  Карточки  перемешиваются  в  середине  стола.  По  очереди,
раскрывая  пары картинок  дети  запоминают их  расположение  и  составляют
правильные пары. Начинать следует с 5-7 пар, постепенно доводя до 21.

«Фиксики в Бийске» по типу «ходилки».  Игра состоит из поля,  на котором
нарисована  карта  города  с  достопримечательностями:  торговые  центры,
вокзал,  театр,  остановки,  детский сад и т.д.  На карте кружочками отмечен
путь от окзала к детскому саду №58. В игре присутствует игральный кубик и
фишки, на которых изображены Фиксики. Можно использовать фигурки из
шоколадных яиц,  тогда  в путешествие по Бийску можно отправить любого
любимого  героя.  Карточки  с  заданиями.  Цель  игры  быстрее  добраться
от «старта» к «финишу»,  выполняя  интересные  задания.  Например,  на
остановке «Театр им Щепкина» выразительно прочитать стихотворение, а на
остановке «Кристал» назвать  пять  деревьев  (цветов,  грибов,  птиц  и  пр.),
встречающихся  в  сосновом  бору,  на  остановке  «Вокзал»  -  какие  вида
транспорта знают дети   и т.д.

«Собери кубик» дидактическая игра по типу разрезных картинок представляет
собой набор из 12 деревянных или пластмассовых кубиков на шесть граней
которых  нанесено  изображение  герба  города  Бийска  и  пять  его
достопримечательностей,  включая  узнаваемую  фотографию  двора  детского
сада.

«Собери герб из элементов», геральдические поля и набор из геральдических
элементов,  из  которых дети составляют герб того или иного района.  Такая
игра  может  быть  использована  в  интеллектуальных  играх  краеведческой
направленности с соревновательным элементом, можно с закрытыми глазами
или на скорость.

«Я знаю пять растений Алтайского края…» дидактическая игра с мячом.
Отбивая  мяч  одной  рукой,  ребенок  называет  выбранные  названия.  Таким
образом,  можно  называть  названия  улиц,  заводов,  памятники,  виды
транспорта    достопримечательности и т.п.




